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此结果 可以推⼴到⾼维的积分
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其中 不是积分区域⼝中 的 均均分布 随机数。
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我⻔ 可能需要 ⼀些主要 抽样 .
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⽽ 不是⼀个 分布函数为 1⽐ ) 的随机数 ,
这种⽅法可以 显著的提升 精度 。

问 : 如何产⽣给定的分布 ?
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重复多次后 , 有 杂 = e
-19 -a)

-T)
也可以 推个 到 产⽣满⾜特定分布的构型啊£

T = ( X
,⼼

-_-

, a)


